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اصول مدیریت و برنامه ریزی استراتژیک

(3)روش های تحلیل استراتژیک در مدیریت 

«اصول،‌روش،‌استراتژی(:‌1)بازی‌گونه‌سازی‌»

محمّد علی شکوهیان راد: مدرّس

جلسه ی دوازدهم
1402/آبان/30

ترم یکم

1403-1402
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مبخش یک

جلسه ی دوازدهم در یک نگاه

ترم یکم

1403-1402
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بازی گونه سازیماهیت شناسی-1

بازی گونه سازیتوسطمدل سازی-2

منبع شناسی-3

جلسه‌ی‌دوازدهم‌در‌یک‌نگاه

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م

اد

www.shokoohian.ir
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بخش دوم

ماهیت شناسی بازی گونه سازی

ترم یکم

1403-1402



5

نتیجیه ی و محقی  ریردنبیازیبیه رخداد واقعیی بازی گونه سازی یعنی تبدیل یک 
.برای آن رخداد از طری  مدیریت بازیمطلوب

محدودیت‌کنترل‌در‌فیزیک

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م

اد
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ترم یکم
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فراتر‌از‌ماده‌و‌انرژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
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روابط تبدیلی
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نیجایگاه‌یابی‌مفاهیم‌تخصصی‌در‌اعصار‌تمد

عصربهعل متآنبامرتبطمفاهیموگونه سازیبازیبشری،شش گانه یاعصاردر
.استشناختعصرعنوانباششم

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م

اد
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اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

ترم یکم
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انقلاب صنعتی سوم

انقلاب صنعتی چهارم
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فراتر‌از‌ماده‌و‌انرژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م

اد

www.shokoohian.ir
ترم یکم
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اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

روابط تبدیلی

نظریه ی بازی

بازی گونه سازی
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ومادهررنترل گانرژی،ومادهتوصیف گریبرعلاوهرهاستمؤلفه ایاطلاعات
.استانرژی

 اطلاعات،تغییرلذا
 
!نیستانرژیومادهمهندسیبازبه معنایصرفا

.استانرژیومادههستی شناختیوبنیانتغییرمعادلبلکه

«استجدیدیعنی اطلاعات، عنصر خل  ماده و انرژی »

:در نتیجه
دیدبازی گونه سازی یعنی خل  رخدادها در قالب بازی برای حصول نتایج ج

اثر‌منحصر‌به‌فرد‌اطلاعات

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م

اد

www.shokoohian.ir
ترم یکم
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یکالگوی‌نوین‌مدیریت‌بر‌مبنای‌سایبرنت

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م

اد
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ی موشمسأله

؟استحررتدرمسیرهاردامازومقاصدردامسمتبهمبادیردامازموش

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی
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ی موش در بازی گونه سازیمسأله

!رندحررتمسیرهاردامازومقاصدردامسمتبهمبادیردامازموش

ترم یکم

1403-1402
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کبرنامه ریزی استراتژی
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بخش دوم

مدل سازی توسط بازی گونه سازی

ترم یکم

1403-1402
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طرح رلان مدل سازی توسط بازی گونه سازی

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م

اد
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تبیین اهداف استراتژیک بازی( یک

چیستی
هراساسیردراررواستویدئوییبازییکتولیداصلیدلیلبازی،استراتژیکاهداف

یشپازاهدافبارابازیکنبتواندنهایتدررهاستاینهدفمندویدئوییبازی
.نمایدمنطب وتربیتتعیین شده

چرایی
جنگتمدنی،منازعاتنوعنامحسوس ترینحالعیندراماپیچیده ترینوسنگین ترین

تغییری،اصلهدفجنگ،ازنوعایندر.می پذیردنشأتنرمقدرتمنابعازرهاستنرم
استحملهموردجامعه ییباورهاوجهان بینی

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی
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تبیین اهداف استراتژیک بازی( یک

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک
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تعیین موضوع بازی( دو

چیستی
معنادارطارتبابازی،استراتژیکاهدافمیانآنتوسطرهاستعاملیبازی،موضوع

تربسرهاستظرفیکعملکردهمانندتشبیهمقامدرامراین.می شودایجاد
.می نمایدایجادرامظروفموادتجمیعوگردهمایی

چرایی
آنتوسطرهگیردقرارگزینشوتوجهموردبه گونه ایبازیموضوعاستتوجیه پذیر

.نمودجادایبازیاستراتژیکاهدافدربرگیریبرایراممکنبستربهترینبتوان

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک
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تعیین موضوع بازی( دو

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م

اد
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تنظیم داستان بازی( سه

چیستی
استانددر.می گرددتولیدآنموضوعذیلرهبازیقصهازاستشرحیبازیداستان

اهدافاطارتبجزییات،موضوعپردازش،شخصیت ها،اتفاقاتوجریاناتابعادبازی،
روشنبازیایدنیمعماریحدیتاوبازیوقایعوشخصیت هاباویکدیگربااستراتژیک

.می شود

چرایی
درلتیدخاهیچامارندمشخصرابازیژانرمی تواندتنهاتنهاییبهبازیموضوع

وضوع،مرهاستمعنابداناین.نداردآنهاارتباطاتوشخصیت هاحوادث،جریانات،
.برگیرددررامذرورمواردبتواندرهاستآنازخلاصه تربسیارورلان تر

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ
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م
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تنظیم داستان بازی( سه

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م

اد
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تشکیل سناریوی بازی( چهار

چیستی
ویعوقاوفضاعینی سازیاطلاعاتوبازیداستاندرموجوداطلاعاتتفاوتبهما

.می شودتولیدبازیسناریویدر،بازیاشخاص

چرایی
بیانطرزایشخصیت هاچهرهحالتحتیواستسناریومبنایبرصحنه سازیاساس

.می گرددروشنسناریودر...وهیجاناتعواطف،نوعحیثاز

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م
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تشکیل سناریوی بازی( چهار

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ
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م
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تشکیل سناریوی بازی( چهار

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک
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م
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نشانه گزینی–نشانه سازی ( پنج

چیستی
در.دارندبردرراخاصیمفاهیمرههستندبصرییامتنیگزاره هایوانگاره هانشانه ها،

دررلامازادهاستفبدونراپیچیدهحتیوویژهمفاهیممی تواننشانهیکطری ازواقع
.نمودمنتقلبازی،سناریوی

چرایی
 روانشناسی،منظراز

 
نه شوندمیدرکمخاطبناخود آگاهضمیرتوسطنشانه هاعموما

لذا.داردراروانیمقاومتحدأقلآنبرابردرمخاطبرواینازوی،خودآگاهضمیر
.داشتخواهدراتأثیربالاترین

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک
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نشانه گزینی–نشانه سازی ( پنج

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک
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معماری دنیای بازی( شش

چیستی
بازی،دنیایمعماریواست«رل»یکدربازیمفروضاتتمامیتجمیعبازیدنیای
.می سازدروشنراتجمیعاینچگونگیوشیوه

چرایی
وشدنملموسعاملامااستانتزاعیمرحلهیکبازی،دنیایمعماریرهاستدرست

بازی سازیامربتوانرهنیستممکنلذا.می باشدخودازپیشانتزاعیاتگرفتنرنگ
.رساندنتیجهبهآنداستانیدنیایطراحیبدونرا
 دیگرسویاز

 
حتیروایناز.می گذاردبازیکنذهنبربسیاریاثراتبازیدنیایمسلما

ودنمپیگیریبازیدنیایطراحینوعرااستراتژیکاهدافازبخشیمی توان

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م

اد
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معماری دنیای بازی( شش

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م

اد
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تصویرسازی و گرافیک دنیای بازی( هفت

چیستی
بازیدنیایافیکگر وتصویرسازیویدئویی،بازیتولیدپروسهدرفنّیمرحلهنخستین

یاستیدگرافیکیتصاویرقالبدرقبل،مرحلهشدهمعماریدنیایآن،طیرهاست
بهبازی پردازهنیذتصوراتوصلنقطهتصویرسازی،واقعدر.می یابدعینیّتدیجیتالی،

تلاشهمرحلایندرچههرروایناز.استبازیکنوفنیتیمازاعممخاطبانعامهدرک
حدتاازیکنبنهایتدرباشد،نزدیک تربازی پردازذهنیاتبهشدهاجراتصاویررهشود

.رسیدخواهدبازی سازنظرمدنتایجبهبیشتری
چرایی

یکسانوروشن،شفافدرریایجادوفنّیتیمتصوراتتوجیهتصویرسازی،اصلیعلت
.استبازیفضایاز

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م

اد
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معماری اجرای بازی( هشت

چیستی
حسبراآنردنویسیبه ویژهبازیفنّیاجرایرلیاتوشارلهبازی،اجرایمعماری
اساسبر.می سازدروشنبازیدنیایطراحینیازمندی هایوویژگی هاشرایط،

خواهندخیصتشفنّیتیمنرم افزارمتخصصانبازی،فضایازشدهتولیدتصویرهای
یستچبازیدنیایتولیدبراینرم افزاریمعماریمناسب ترینوبهترینرهداد

چرایی
حسبراآنیردنویسبه ویژهبازیفنّیاجرایرلیاتوشارلهبازی،نرم افزاریمعماری
اساسبر.می سازدروشنبازیدنیایطراحینیازمندی هایوویژگی هاشرایط،

خواهندخیصتشفنّیتیمنرم افزارمتخصصانبازی،فضایازشدهتولیدتصویرهای
یستچبازیدنیایتولیدبراینرم افزاریمعماریمناسب ترینوبهترینرهداد

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م

اد
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طراحی و ساخت موتور بازی( نُه

چیستی
برایرهاستبدیهی.استردتوسطآنمؤلفه هایوبازیدنیایساختبازی،موتور
استه نویسیبرنامزبان هایازاستفادهراهتنهاعینی،نرم افزاربهذهنیایدهیکتبدیل

چرایی
رشتهطقیمنتوالیازدیگرینرم افزارهربلکهویدئوییبازیفقطنهرهاستروشن

 رهشدهتولیدبرنامه نویسیزبانچندیایکردهای
 
نرم افزارآنورموتایجادبهنهایتا

 رد،ازمتشکلموتوراینوجودبدونوشدخواهدمنتج
 
ممکنغیرنرم افزارتولیدعملا

است

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
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فضا و محیط عملیاتی بازی( دَه

چیستی
بازیارنرم افز ارزیابیواجرایکپارچه سازی،ردها،تجمیعحاصلبازیپیاده سازی

مختلفی هایارزیابموردوشدهیکپارچهتولیداترلیهفنّیحیثازمرحلهایندر.است
گردندرفعوشناساییاحتمالیاشکالاتتامی گیردقرارچندبارهو

چرایی
 نرم افزار،یکردنویسیفراینددررهاستبدیهی

 
رهمی دهدرخمنطقیخطاهایقطعا

پنهاننّیفتوسعهتیمچشمازآناشکال یابیونرم افزاریکپارچهاجرایازپیشتا
تمامگاهوسازندمشکلدچاررانرم افزارازبخشیاستممکنگاهاشکالاتاین.است

.راآن

ترم یکم

1403-1402
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کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م
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پیاده سازی بازی( دَه

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م

اد
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پیاده سازی بازی( دَه

ترم یکم

1403-1402

اصول مدیریت و 
کبرنامه ریزی استراتژی

 وهی ان  ر
ک

 
ذ علی ش ّ

حم
م
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موفقیت‌بازی
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